Spielanleitung Baseballset

. Herzlichen Gliickwunsch! Mit Ihrem Kauf haben Sie sich
fiir ein hochwertiges Produkt entschieden. Machen Sie sich vor
der ersten Verwendung mit dem Produkt vertraut. Lesen Sie
hierzu aufmerksam die nachfolgende Spielanleitung.

Benutzen Sie das Produkt nur wie beschrieben und fiir die ange-
gebenen Einsatzbereiche. Bewahren Sie diese Anleitung gut auf.
Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe des Produkts an
Dritte ebenfalls mit aus.

Bestimmungsgemafe Verwendung
Dieser Artikel ist als Freizeitspiel fiir den privaten Gebrauch
konzipiert.

A Sicherheitshinweise

Verletzungsgefahr!

+ ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Ersti-
ckungsgefahr, da kleine Teile verschluckt oder eingeatmet
werden kénnen!

« Kinder miissen beim Spielen immer durch Erwachsene beauf-
sichtigt werden

« Der Aufbau des Spiels muss durch einen Erwachsenen erfolgen.

+ ACHTUNG! Alle Verpackungs- und Befestigungsmaterialien
sind nicht Bestandteil des Spielzeugs und sollten aus Sicher-
heitsgriinden entfernt werden, bevor das Produkt Kindern zum
Spielen ibergeben wird.
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Inhalt: 1 Ball, 1 Schlager, 4 Laufmale, eine Base (Fangmal)

Pflege, Lagerung

Bitte vergessen Sie nie, dass regelmafige Wartung und Reini-
gung zur Sicherheit und Erhaltung Ihres Artikels beitragen. Den
Artikel immer trocken und sauber in einem temperierten Raum
lagern.

WICHTIG! Nur mit Wasser reinigen, nie mit scharfen Pflegemit-
teln. Anschlieend mit einem Reinigungstuch trocken wischen.

Hinweise zur Entsorgung

Verpackung und Artikel bitte umweltgerecht und sortenrein
entsorgen! Entsorgen Sie den Artikel Gber einen zugelassenen
Entsorgungsbetrieb oder tiber lhre kommunale Gemeindever-
waltung.

Beachten Sie die aktuell geltenden Vorschriften.



Spielidee

Baseball, oder Schlagball ist ein Spiel zwischen zwei Mann-
schaften, die sich zwischen Schlagen und Fangen abwech-
seln.

Ziel ist es, Punkte beim Schlagen zu erzielen. Die Spieler der
Schlagmannschaft rennt nach einem erfolgreichen Schlag um
die 4 Laufmale um zu Punkten.

Das andere Team (Feldmannschaft) versucht das Vorankom-
men zu stoppen indem es den Ball fangt und so schnell wie
moglich zum Fangmal bringt.

Es spielen 2 Teams gegeneinander. Ein Team besteht aus
5-15 Spielern

Spielvorbereitung

Das Schlagballfeld ist rechteckig mit einem Schlagfeld fiir
den Schlagmann, Laufmalen und dem Fangmal, auf das die
Feldmannschaft den Ball bringt.

Spielverlauf

Fangmal
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Schlagfeld

Schlagmannschaft

Jeder Spieler der Schlagmannschaft schlagt einmal pro
Runde auf den Ball. Ein Spieler der Schlagmannschaft wirft
dem jeweiligen Schlagmann den Ball zu, den dieser mit dem
Schlagholz zu treffen versucht.

Der Werfer sollte auf eine Héhe zwischen Knie und Kopf des
Schlégers zielen, ohne den Ball vorher aufschlagen zu lassen.
Der Ball sollte nicht mit Kraft gegen den Korper des Schlagers
geworfen werden. Der Ball muf3 im Schlagfeld ankommen. Er
darf nicht daneben geworfen werden.

Der Schlagmann hat je 3 Versuche den Ball zu treffen. Ge-
lingt der Schlag, hat der Schlagmann das Laufrecht.

Ziel des Laufens ist es, alle Laufmale zu umrunden und das
4. Laufmal zu erreichen. Die Runde muf3 nicht wahrend eines
Wurfes geschafft werden, man kann sie auch auf mehrere
Schlage verteilen (wenn andere Mitglieder des Teams den Ball
geschlagen haben).

Feldmannschaft

Die Feldmannschaft versucht den geschlagenen Ball zu
fangen oder vom Boden aufzunehmen und zum Fangmal zu
bringen.

Alle Laufer, die nicht an einem Laufmal angekommen sind
wenn der Ball das Fangmal beriihrt, miissen zurlick zum Start
und erhalten keine Punkte. Berlihrt der Spieler ein Laufmal,
wenn der Ball am Fangmal eintrifft, darf er seinen Weg nach
dem nachsten Wurf fortsetzen.

Wechsel

Haben alle Spieler eriner Mannschaft einmal geschlagen
wird gewechselt. Das heil3t, dass die bisherige Schlagmann-
schaft zur neuen Feldmannschaft wird und umgekehrt.

Punkteregeln
Fur bestimmte Leistungen werden Punkte vergeben.

Laufpunkte

Schafft es ein Spieler der Schlagmannschaft nach Erwerb
des Laufrechts die ganze Runde bis zum 4. Laufmal zu laufen,
ohne das der Ball das Fangmal erreicht hat, so erhalt die
Schlagmannschaft vier Laufpunkte.

Spieler, die mehrere Schldage benétigen um die Runde zu
beenden, bekommen nach Erreichen des 4. Laufmals zwei
Punkte.

Fangpunkt

Wird der geschlagene Ball von einem Spieler der Feldmann-
schaft direkt aus der Luft, mit einer Hand und ohne Nachgrei-
fen gefangen, so erhdlt die Feldmannschaft einen Fangpunkt.
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